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Illustrator CS3 - Grundlagen

In diesem Kapitel erfahren Sie

» wie Sie die Lineale einblenden und den Nullpunkt verschieben
wie Sie mit Hilfslinien und mit dem Raster arbeiten

wie Sie Informationen anzeigen lassen

wie Sie Abstande ermitteln

v vyYwvyy

wie Sie die Darstellung vergréBern/verkleinern

Voraussetzungen
v Grundlegende Programmbedienung

3.1 Die lLineale

Lineale einblenden

Mithilfe der Lineale konnen Sie die Objekte exakt auf der Zeichenflache platzieren
und abmessen. Falls die Lineale am oberen und linken Rand des Zeichenfensters nicht
angezeigt werden, gehen Sie folgendermafen vor:

> Rufen Sie den MenUpunkt ANSICHT - LINEALE EINBLENDEN auf, oder
betétigen Sie die Tastenkombination Rl

Innerhalb der beiden Lineale wird die aktuelle Position des Mauszeigers als kleine ge-
strichelte Linie dargestellt. Die Anzeige der Lineale ist abhangig von der jeweiligen
DarstellungsgréBe der Ansicht. Je groBer die Ansicht, desto detaillierter ist die Anzei-
ge der Lineale.

Schnittpunkt

e

z ] Position des
5] Mauszeigers

Lineale

Der Nullpunkt der Lineale, also die horizontale und vertikale Koordinate 0, wird standardmaBig in der linken
unteren Ecke des Zeichenblattes angezeigt. Bei Bedarf kann er aber an jede Position verschoben werden.

Die MaBeinheit des Lineals kdnnen Sie dndern, indem Sie mit der rechten Maustaste in eines Punkt
der beiden Lineale klicken und die gewiinschte MaBeinheit aus dem Kontextmen( wéhlen. ;“:
v Millimeter
Zentimeter
Linealnullpunkt einstellen el
> Blenden Sie die Lineale ein. @\3 |
> Klicken Sie in den Schnittpunkt @, und halten Sie die linke Maustaste ge- 7 ]
driickt. T T S
Der Mauszeiger erscheint als Fadenkreuz. -] @
»  Ziehen Sie den Nullpunkt an die gewiinschte Position @. 0]
Mit einem Doppelklick auf den Schnittpunkt beider Lineale kénnen Sie die urspringliche Null- Nu/lpu‘nkt
verschieben

punktposition wiederherstellen.
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3.2

Hilfslinien benutzen

Mit Hilfslinien arbeiten

Verwenden Sie Hilfslinien, um Objekte in einer bestimmten GréBe zu zeichnen
oder diese auszurichten. Sobald beim Ziehen der Mauszeiger einen Abstand von
(standardmaBig) vier Pixeln zu einer Hilfslinie unterschreitet, rastet das Objekt
an der Mauszeigerposition exakt an der Hilfslinie ein.

Hilfslinien liegen als durchgezogene Linien tber den Objekten und erscheinen
beim Ausdruck nicht. Die Hilfslinien werden mit dem Dokument gespeichert und
bleiben so nach dem SchlieBen des Dokumentes erhalten.

Objekt an Hilfslinien
positionieren

Hilfslinien einstellen

Sie mochten ...

Hilfslinien
einfliigen

Hilfslinien ein-
und ausblenden

das Aussehen
der Hilfslinien
andern

Hilfslinien
auswahlen

Hilfslinien
verschieben

die Hilfslinien
sperren/
Sperrung
aufheben

Hilfslinien
entfernen

oder

Blenden Sie - falls noch nicht geschehen - die Lineale ein.

Um eine waagerechte Hilfslinie einzufligen, klicken Sie auf das obere
Lineal und ziehen Sie die Hilfslinie mit gedriickter Maustaste auf die
Zeichnung.

Um eine senkrechte Hilfslinie einzublenden, klicken Sie auf das linke
Lineal und ziehen Sie die Hilfslinie mit gedrickter Maustaste auf die
Zeichnung.

StandardméaBig werden alle vorhandenen Hilfslinien angezeigt. Wenn keine Hilfslinien
auf der Zeichenflache angezeigt werden, gehen Sie folgendermafen vor:

>

Rufen Sie den MenUpunkt ANSICHT - HILFSLINIEN - HILFSLINIEN EINBLEN-
DEN auf, oder betéatigen Sie die Tastenkombination L]

Zum Ausblenden rufen Sie den MenUpunkt ANSICHT - HILFSLINIEN - HILFSLINIEN AUS-
BLENDEN auf, oder betatigen Sie abermals die Tastenkombination N}

>

>

>
>

oder

Rufen Sie den MenlUpunkt BEARBEITEN - VOREINSTELLUNGEN - HILFS-
LINIEN UND RASTER auf.

Im Dialogbereich HILFSLINIEN UND RASTER kdnnen Sie die Farbe und den Stil
der Hilfslinien festlegen.

Klicken Sie bei aktiviertem Auswahl-Werkzeug % auf die betreffende
Linie.
Aktivieren Sie das Auswahl-Werkzeug & .

Klicken Sie auf die Hilfslinie, und ziehen Sie die Hilfslinie an die ge-
wiinschte Position.

Markieren Sie die Hilfslinie, und betatigen Sie die entsprechende Pfeil-

taste (]

Die Schrittweite entspricht dabei der Vorgabe im Dialogfenster Voreinstellungen
(BEARBEITEN - VOREINSTELLUNGEN - ALLGEMEIN).

Die Hilfslinien kbnnen gesperrt werden, um ein Verschieben zu verhindern.

>

Rufen Sie den MenUpunkt ANSICHT - HILFSLINIEN - HILFSLINIEN SPERREN
auf, oder betatigen Sie die Tastenkombination L]

Markieren Sie die zu entfernende Hilfslinie, rufen Sie den Menupunkt
BEARBEITEN - LOSCHEN auf, oder betatigen Sie die [ENTF]-Taste.

Um alle Hilfslinien zu entfernen, wahlen Sie den Menulpunkt ANSICHT -
HILFSLINIEN - HILFSLINIEN LOSCHEN.
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Objekte in Hilfslinien umwandeln
StandardmaBig handelt es sich bei Hilfslinien um gerade, horizontale oder vertikale Linien. Adobe Illustrator
ermoglicht Ihnen, Objekte (mit Ausnahme von Textobjekten) als Hilfslinien zu verwenden.

> Markieren Sie das Objekt, und rufen Sie den Mentpunkt ANSICHT - HILFSLINIEN - HILFS-
LINIEN ERSTELLEN auf.

Das ausgewahlte Objekt erscheint nun in der Art und Farbe der Hilfslinien und kann entspre-
chend verwendet werden.

Mit dem Men(punkt ANSICHT - HILFSLINIEN - HILFSLINIEN ZURUCKWANDELN kénnen Sie die Hilfslinie wieder
in das entsprechende Objekt verwandeln.

3.3 Magnetische Hilfslinien

Mit magnetischen Hilfslinien arbeiten

Mithilfe der magnetischen Hilfslinien kdnnen Sie markierte Objekte relativ zu anderen Objekten ausrichten
verschieben und bearbeiten.

Im Unterschied zu den bereits bekannten Hilfslinien werden magnetische Hilfslinien nicht permanent ange-
zeigt, sondern nur eingeblendet, wenn Sie Objekte zeichnen, ausrichten, bearbeiten oder transformieren.
Voraussetzung ist, dass der Mentpunkt ANSICHT - MAGNETISCHE HILFSLINIEN ([STRG] [U]) aktiviert ist.

> Rufen Sie den Menupunkt ANSICHT - MAGNETISCHE HILFS-
LINIEN auf, oder betatigen Sie die Tastenkombination
] e
Die Funktion bleibt so lange aktiv, bis Sie abermals den = .
MenuUpunkt aufrufen. r

> Verschieben Sie das Objekt wie gewohnt.
Die magnetischen Hilfslinien und verschiedene Zusatz-
informationen werden eingeblendet, und das Objekt wird o
daran ausgerichtet.

Magnetische
Hilfslinien

Magnetische Hilfslinie wéhrend des
Verschiebens eines Objekts
Objekte aneinander ausrichten

> Markieren Sie zunachst das Objekt. Der angeklickte Punkt dieses Objektes dient nun als
Ausrichtungspunkt.

> Ziehen Sie das Objekt auf die Kontur (Umriss) oder auf die Mitte des Objektes, an dem Sie es
ausrichten mochten.

Wenn Sie dabei einen bestimmten Abstand (Einrasttoleranz) zu einem Anker- und Eckpunkt
unterschreiten, rastet das ausgewahlte Objekt ein.

Mit dieser Funktion kénnen Sie sehr einfach Objekte zentriert zueinander ausrichten:

> Markieren Sie ein Objekt, erscheint neben dem Begren-
zungsrahmen zusatzlich eine Markierung in der Mitte des
Objektes.

> Platzieren Sie den Mauszeiger auf der Mitte des Objektes,
erscheint der Texttipp MITTE.

> Ziehen Sie das Objekt am Punkt MITTE auf das Objekt, an
dem Sie es ausrichten méchten.

> Lassen Sie die Maustaste los, sobald sich das ausgewahlte
Objekt im Zentrum des zweiten Objektes befindet und der
Texttipp MITTE eingeblendet wird.
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Voreinstellungen der magnetischen Hilfslinien dndern
> Rufen Sie den MenUpunkt BEARBEITEN - VOREINSTELLUNGEN - MAGNETISCHE HILFSLINIEN
UND SLICES auf.

> Aktivieren Sie im folgenden Dialogfenster die Kontrollfelder im Bereich ®, um die Informa-
tionen, Linien und Markierungen wahrend der Bearbeitung des Objekts anzuzeigen.

> Wahlen Sie im Listenfeld WINKEL @ die Winkelkombinationen aus, in denen die magneti-
schen Hilfslinien angezeigt werden sollen.

oder Geben Sie die gewiinschten Winkel fur Hilfslinien in die Felder ® ein, und kontrollieren Sie
anhand der Vorschau @ die Einstellungen.

> Bestimmen Sie im Eingabefeld ® den Abstand, ab dem ein Objekt automatisch zur magneti-
schen Hilfslinie verschoben (angezogen) wird.

Eingaben in Millimeter (z. B. 2 mm) werden automatisch in Punkt umgerechnet.

Woreinstellungen

Magnetische Hilfslinien und Slices -
Anzeigeoptionen @
— - . o e ——
/| Texttipps J| Transformieren-erkzeuge [ Abbrecnen |
V| Konstruktionslinien | Objjekthervorhebung

[ zZuick |
winkel: — 90°- und d5°-winkel  (2) = -

[ weiter |
u} 45 a0
lo %
125

Einrasttoleranz: 4 Pt @
Slice
¥|Slice-Murmmern einblenden  Linienfarbe:  Andere... -

Voreinstellungen fir magnetische Hilfslinien festlegen

3.4 Mit dem Raster arbeiten

Das Raster in Illustrator anzeigen

Neben den Hilfslinien verfigt Adobe Illustrator auch tGber die Méglichkeiten
eines Rasters. Das Raster besteht aus Gitterlinien, die zur besseren Orientie-
rung sowie zum Ausrichten von Objekten dienen.

> Rufen Sie den MenUpunkt ANSICHT - RASTER EINBLENDEN auf,
um das Raster anzuzeigen.

Mithilfe des Menupunkts ANSICHT - RASTER AUSBLENDEN wird das Raster
wieder ausgeblendet.

Das Raster

Der Ursprung des Rasters ist identisch mit dem Linealnullpunkt. Durch entsprechendes Platzieren des Lineal- O
nullpunktes kénnen Sie das Raster an jedem Punkt oder Objekt ausrichten.

Rasterausrichtung aktivieren

> Aktivieren Sie den Mentpunkt ANSICHT - AM RASTER AUSRICHTEN.

v Objekte und Werkzeuge richten sich am Raster aus, wenn sie sich in einem Abstand von etwa funf
Pixeln zum Raster befinden.

v Die Einstellungen des Rasters werden mit dem Bild gespeichert.
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Rastervoreinstellungen festlegen
Den Abstand, die Farbe und Art der Rasterlinien kénnen Sie im Dialogfenster VOREINSTELLUNGEN festlegen.

> Rufen Sie den Menlpunkt BEARBEITEN - VOR- -~ Raster

EINSTELLUNGEN - HILFSLINIEN UND RASTER QLo Andere.. -® I:l
auf. Art: Linien -®

»  Bestimmen Sie im folgenden Dialogfenster i — ®
VOREINSTELLUNGEN im Bereich RASTER die Farbe terteihingen: |8 @

@ und Art @ des Rasters. O Raster mHntergrung
> Stellen Sie den Abstand der einzelnen Raster-
linien zueinander im Eingabefeld ® ein.
> Bestimmen Sie die Anzahl der Unterteilungen

im Feld ®, um das Raster weiter zu unter-
teilen.

Rasterdarstellung festlegen

T 7
[ |

»  Schalten Sie das Kontrollfeld ® aus, wenn Sie i i

das Raster im Vordergrund vor den Objekten | i |

und Seitenréandern einblenden méchten. } |

D e e e e &
Die MaBeinheit fur die Einstellungen kénnen Sie beim
Erstellen der Zeichnung vorgeben oder im Dialogfenster
VOREINSTELLUNGEN (BEARBEITEN - VOREINSTELLUNGEN - EIN- ]
HEITEN UND ANZEIGELEISTUNG) festlegen. Raster im Vordergrund
3.5 Position der Objekte messen
Das Info-Bedienfeld einblenden
Zum exakten Ausrichten von Objekten kénnen Sie das Info-Bedienfeld nutzen, || Navigator | + Info x | -
in der alle relevanten MaBe zur GréBe und Position der markierten Objekte ' S e ' 3 e o
oder des Cursors angezeigt werden. @t v ssaam | T W Zesr am
. . L @ A zEEem £ sz (5)

[ 2 Rufen Sie den MenUpunkt FENSTER - INFO auf, oder betatigen 0% D

Sie die Tastenkombination [F8]. @o e ghex @
»  Offnen Sie durch Anklicken das Bedienfeldment @, und wahlen Ko K00 %

Sie den Eintrag OPTIONEN EINBLENDEN. Informationen-Palette
v Im Bereich @ werden die aktuellen Koordinaten des Mauszeigers bzw. des ausgewdhlten Objekts in

Bezug auf den aktuellen Nullpunkt angezeigt.
v Ist ein Objekt ausgewéhlt, werden dessen Breite und Héhe ® eingeblendet.
v Beim Verschieben von Objekten werden zuséatzlich die Strecke ® und der Winkel ® der Verschiebung

angezeigt.

v Weiterhin kénnen Sie im unteren Bereich Informationen iber die Flachen- ® und Konturfarbe @ des
gewahlten Objekts einblenden lassen.

Abstinde und Winkel mit dem Mess-Werkzeug ermitteln

Oftmals benotigen Sie bei der Arbeit Angaben zur Lange einer Strecke, den exakten Abstand und/oder Win-
kel zweier Objekte. Zu diesem Zweck stellt Innen Illustrator das Mess-Werkzeug zur Verfligung. Die Anzeige
des Abstands und des Winkels erfolgt dabei in dem Info-Bedienfeld.

> Aktivieren Sie in dem Werkzeugbedienfeld das Mess-Werkzeug ¢ (im gleichen Men( wie
das Pipette-Werkzeug #.).

> Klicken Sie auf den ersten Punkt, von dem aus Sie messen méchten.
Das Info-Bedienfeld wird automatisch eingeblendet.

2 Klicken Sie nun den zweiten Punkt an, und lesen Sie im Info-Bedienfeld Abstand und Winkel
ab.

oder



Arbeitshilfen verwenden

> Bestimmen Sie den ersten Punkt per Mausklick, und bewegen Sie die Maus bei gedrickter
linker Maustaste zum zweiten Punkt.

Die Anzeige der Entfernung und des Winkels der Strecke werden im Info-Bedienfeld kon-

tinuierlich angepasst.

3.6

Zeichnung zoomen

Sie kénnen die Zeichnung in unter-
schiedlichen VergréBerungsstufen dar-
stellen. Der jeweils aktuelle Zoom-Faktor
wird in der Titelleiste und der Status-
leiste des Dokumentfensters angegeben.

> Aktivieren Sie im Werkzeug-
bedienfeld das Zoomwerkzeug

Q.

> Zum VergroBern klicken Sie
mit dem veranderten Maus-
zeiger #, in den betreffenden
Bildbereich.

Zum Verkleinern (=) betati-
gen Sie zusatzlich die [ALT}

oder

Die DarstellungsgroBBe einstellen

Tl Datei  Bearbeiten  Objekt

% Keine Auswahl

all Adobe Tlustrator - [Spotlight.ai hMYKNnrxchau)]

Schi¥e Auswahl Filter Effekt Ansicht Fenster  Hilfe

~ B -] wontur 2

1Pt | Finsel: - stil: = Deckkr. | 100

vl [

Taste.
Alternative: |

oder

> Halten Sie die [ALT]-Taste ge-
driickt, und betéatigen Sie das

Mausrad.

_(.: EOENICEEICED .

SroUBES AR Ep D/ me rmE

- @ Gedifnet (3K = r

Angabe des Zoom-Faktors

Weitere Moglichkeiten der Zoom-Funktionen

Sie mochten ...

Bereiche maximal

>
vergroBern
die Zeichnung in der >
OriginalgréBe anzeigen

oder
die gesamte Zeichen- >
flache anzeigen

oder
die Zeichnung in einer >

bestimmten Zoom-Stufe
darstellen

Ziehen Sie bei aktiviertem Zoom-Werkzeug ' um den ge-
wiinschten Bereich einen Rahmen auf.

Sobald Sie die Maustaste loslassen, wird der Bereich innerhalb
des Rahmens in der maximalen DarstellungsgréBe angezeigt.

Klicken Sie doppelt auf das Zoom-Werkzeug | im Werkzeug-
bedienfeld.
Alternativen: ANSICHT - ORIGINALGROSSE bzw.

Waéhlen Sie in der Statusleiste im Listenfeld Zoom-STUFE den Ein-
trag 100 %.

Klicken Sie doppelt auf das Hand-Werkzeug 7, in dem Werk-
zeugbedienfeld.

Alternativen: ANSICHT - IN FENSTER EINPASSEN bzw. (o]

Waéhlen Sie in der Statusleiste im Listenfeld Zoom-STUFE den Ein-
trag GANZES BILD.

Wahlen Sie in der Statusleiste im Listenfeld Zoom-STure den ge-
winschten Eintrag, oder geben Sie die Zahl in Prozent in das
Listenfeld ein.

25



10

10

26

Illustrator CS3 - Grundlagen

Einen anderen Ausschnitt anzeigen

Falls durch das Zoomen ein anderer Bildausschnitt als gewiinscht angezeigt wird, stehen Ihnen verschiedene
Moglichkeiten zur Verfligung, um eine andere Stelle des Bildes anzuzeigen:

v Die Bildlaufleisten
v Das Hand-Werkzeug
v Das Navigator-Bedienfeld

Mit dem Hand-Werkzeug im Bild bewegen

»  Aktivieren Sie im Werkzeugbedienfeld das Symbol 7.

> Ziehen Sie mit dem geanderten Mauszeiger € bei gedriickter Maustaste den gewlnschten
Ausschnitt der Zeichnung ins Blickfeld.

Sie kdnnen auch wahrend der Verwendung eines anderen Werkzeugs voribergehend das Hand-Werkzeug
nutzen, indem Sie die gedrickt halten und dann den Bildausschnitt wie beschrieben verschieben.

Das Navigator-Bedienfeld nutzen

Im Navigator-Bedienfeld wird eine Miniaturansicht der ganzen Zeichnung angezeigt. Der aktuell angezeigte
Ausschnitt wird durch einen roten Rahmen markiert.

> Rufen Sie den Menu-
punkt FENSTER - NAVI-
GATOR auf.

> Ziehen Sie im Vorschau-
bereich den Rahmen an
die gewlinschte Stelle.

Mavigator x | Info [

oder Klicken Sie auf die ge- w05 OB ,
winschte Position. ® @ @
Auch im Navigator-Bedienfeld lasst Vorschaubereich I I

sich die DarstellungsgréBe andern:  Bildausschnitt in der Navigator-Palette und im Dokumentfenster

v Durch Eingabe eines anderen Wertes in das Feld ®
v Durch Ziehen des Reglers @ nach links (verkleinern) bzw. rechts (vergréBern)
v Mithilfe der Symbole ® (verkleinern) und @ (vergréBern)

Im Navigator werden nur solche Objekte angezeigt, die auf dem Zeichenblatt (und nicht auf einer anderen
Stelle der Arbeitsflache) abgelegt sind.

3.7 Schnelliibersicht

Sie mochten ...

die Lineale ein-/ausblenden ANSICHT - LINEALE EINBLENDEN bzw. LINEALE AUSBLENDEN oder EI
den Nullpunkt verschieben In den Schnittpunkt der Lineale klicken und bei gedrickter linker Maus-

taste das Fadenkreuz an die entsprechende Position ziehen

die Voreinstellungen der Hilfs- BEARBEITEN - VOREINSTELLUNGEN - HILFSLINIEN UND RASTER
linien und des Rasters festlegen

Hilfslinien einflgen Lineal anklicken und die Hilfslinie herausziehen

Hilfslinien ein- und ausblenden ~ ANSICHT - HILFSLINIEN - HILFSLINIEN EINBLENDEN oder |:|
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Sie mochten ...

Hilfslinien sperren/die Sperrung ANSICHT - HILFSLINIEN - HILFSLINIEN SPERREN

aufheben

Hilfslinien verschieben Auswahl-Werkzeug & aktivieren und die Hilfslinie an die ge-
winschte Stelle ziehen

Hilfslinien entfernen BEARBEITEN - LOSCHEN oder
Alle Hilfslinien 16schen: ANSICHT - HILFSLINIEN - HILFSLINIEN
LOSCHEN

magnetische Hilfslinien verwenden ANSICHT - MAGNETISCHE HILFSLINIEN oder

das Raster einblenden ANSICHT - RASTER EINBLENDEN

die Rasterausrichtung einschalten ANSICHT - AM RASTER AUSRICHTEN

die MaBeinheit der Lineale, Hilfslinien BEARBEITEN - VOREINSTELLUNGEN - EINHEITEN UND ANZEIGE-

und des Rasters festlegen LEISTUNG

das Info-Bedienfeld einblenden FENSTER - INFO oder

Abstande messen Mess-Werkzeug | &, Start- und Endpunkt anklicken

die Ansicht vergréBern Zoom-Werkzeug “A oder Mausrad

die Ansicht verkleinern Zoom_Werkzeug q oder B

die Ansicht verschieben Hand-Werkzeug @‘ oder

die Navigator-Palette einblenden FENSTER - NAVIGATOR

3.8 Ubung

Einfache Zeichnung erstellen und ausrichten

Ubungsdatei: Haus Ergebnisdatei: Haus-E

® Erstellen Sie die abgebildeten einfachen Objekte auf
dem Zeichenblatt, oder 6ffnen Sie die Datei Haus.

@  Verschieben Sie den Linealnullpunkt auf die obere
linke Zeichenblattecke.

® Flgen Sie eine senkrechte magnetische Hilfslinie bei
10 cm ein, und positionieren Sie die Objekte zentriert
(vgl. Abbildung).

@ Blenden Sie eine waagerechte magnetische Hilfslinie
ein, um die Fenster des Hauses zu positionieren.
Speichern Sie Ihre Zeichnung unter dem Namen
Haus-E.

Objekte mit Hilfslinien ausrichten
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